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CARTAS DEL ORACULO,
UN MAPA ENTRE MUNDOS

La baraja de cartas que tienes entre las manos
es un mapa muy especial: a medida que las
vayas descubriendo, junto con la imagen ve-
ras una frase po¢ética, cuya intencion es crear
cambios sutiles que te lleven del lugar en el
que estas ahora a una dimensién mds intangi-
ble, tan ligera como el polvo que flota en un
rayo de luz. Este territorio inexplorado estd
habitado por figuras que sirven de gufa, todas
ellas brujas. Conocerds a la Bruja de la Encru-
cijada, la Bruja Rural y la Bruja del Bosque, asi
como a la Bruja Chamén, la Bruja Urbana y

la Bruja Sirena. Cada una de ellas pertenece a
una parte del mapa, ya sea interna o externa.
Considera estas cartas como un camino quete
mostrard sugerencias, recuerdos, suenosy sen-
saciones magicas. Un sendero que te llevara a
través de tierras que estdn cerca y lejos, fami-
liares e inexploradas. Ademds de las brujas, las
plantas serdn tus compafieras de viaje; en con-
creto, las malas hierbas, esas que son rebeldes,
resistentes e inesperadas, como la vida misma,
que puede sorprenderte cada dia. Deja que las
frases te inspiren, igual que las imdgenes y el
texto que encontrards en este libro. Escucha
las ideas que mds calen en ti, sigue el sendero
por el bosque. A veces, basta con algo peque-
fio para emprender el viaje.




COMO USAR
ESTAS CARTAS

Esta baraja de cartas puede usarse de diferen-
tes maneras, segin en qué momento te en-
cuentres. Puede acompanarte al empezar el
dfa, como un gesto que te ayude a centrarte
0 a inspirarte, 0 en un Momento de transi-
cién, cuando sientas la necesidad de hacer un
pequeno ajuste o inspirarte de nuevo. Puedes
extraer una sola cartay dejar que laimagen yla
frase calen en ti, o leerlas junto con el texto del
libro para estudiar mas en profundidad la su-
gerencia. También puedes hacer una pequefia
«tirada»: tres cartas, una para el presente, una
para lo que se estd transformando, una para lo
que emerge. La baraja de cartas también estd
disefiada como una herramienta narrativa:
puede ser un apoyo a la hora de escribir, ayu-
darte a entrar en modo creativo, abrir la puer-
ta a una historia o un recuerdo. Cada carta
puede ser la idea para una historia, o servir
para recordar sueos o cuestionar el estado

onirico. Usa la baraja como quieras: puedes
dejarla en la mesilla de noche y extraer una
carta de vez en cuando, llevarla contigo a una
reunion o incorporarla a tus practicas artisti-
cas, rituales o educativas. Si trabajas con otras
personas, la baraja puede convertirse en una
herramienta compartida: una forma de ini-
ciar un taller o una practica creativa colectiva.
Las imdgenes y las frases estdn disefiadas para
dialogar con la imaginacién, sin bloquearla ni
guiarla de forma rigida. No hay una forma co-
rrecta de usarla, solo la que te funcione en ese
momento determinado.






