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truenos, tus ma-
nos recibirdn

a Miolnir, el mar-
illo de Thor. Sur-
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de los dioses
y de los huma-
nos, de los animales
y las plantas. La helada
Niflheim esta situada al
norte del abismo y reluce
con un brillo azulado en la
oscuridad. La ardiente

Fnel Principio
hay una divisién
basada en el Frio y el
Calor. Vastas regiones,
una cubierta por el
hielo y otra por las
llamas, quedan
separadas
entre si por

Muspelheim se

encuentra en el

un abismo
repleto de

sury el fuego
arde con tal
intensidad
que el calor
es insopor-
table. Entre
los dos mundos
hallaras la grieta
vacia Gin-
nungagap.

fuerza ma-

gica. Tanto
en el Frio
como en el

Calor se gestan las

semillas de la Vida. Las
semillas de laluz y
la oscuridad,

GINNUNGAGAP  rarriomnign X

R HiUsb AL

Hsta grieta es un gran abismo que se traga la luz

de todas las llamas y permanece tan oscura que si

te acercas, puedes caerte y ser devorado por ella.
Ginnungagap es el nombre de este abismo que
separa el mundo. Con cierto miedo, la curiosidad te
invita a mirarlo como se mira a la profundidad de un
precipicio. Pero aunque abras mucho mas los ojos
no verds lo negra que es su inmensidad. Y no te dards
cuenta de que ella, Ginnungagap, te esta mirando.

+16+

«jCuidado! No mires al abismo a los ojos, porque
quien se atreva, a partir de entonces, verd el mundo
vacio», ruge Ginnungagap, mientras lame el fuego
como una pantera se lameria las patas. En el borde
opuesto la escarcha se asoma y los labios, la
lengua y los dientes se te convertirian en
hielo y las pestanas en estalactitas que te
impedirian parpadear. Si estuvieras alli,
te congelarias antes de gritar de frio.

Y
L0 VERIAS
TODO.

Sé que
estds en
Ginnungagap
y que el Frio y el
Calor se hunden
contigo en el Gran
Vacio. El que, sin

embargo, permiti6
ese pliegue del

espacio para
ver como los
once rios
de hielo

de Niflheim

avanzaban lentamente
para acercarse a
Muspelheim.

Las chispas de las
llamas y la elevada
temperatura del
fuego hicieron que
seglin avanzaran
los rios comenzaran
ahervir. Y asi
fue como
se produjo
el Hervor
Esencial, del
que naceria la
vida. Lo viste,
;verdad? Fuiste
testigo del nacimiento
de las Gotas
Reproductoras.
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FISMbET . LO$ DOS PRIMEROS SERES $HM Ttk

mir, uno de los primeros seres, surge del Hervor
Esencial. En las Gotas Reproductoras nace un embrién
que la escarcha protege. El hielo riega el corazén y
el cerebro. Los érganos toman forma: el higado, el
estomago, los pulmones... La criatura, de nombre Ymir,
crece hasta convertirse en un gigante y sus brazos y
piernas se forman como s6lidas murallas. Ymir yace en
el suelo y es tan grande que se podria recorrer a caballo.
El hielo primigenio, del que estd hecho, contiene
la Sustancia Radiante, aquella que crea formas.

«Ymir! ;Abre los ojos! ; Ymir, despierta!», grita el vacio.
iYmir! jAbre | !'{Ymir, d tal», grita el
aramo. igante abre los ojos, atin entumecido,
El te abrel ’ t do,
y siente el frio que raspa su garganta al
respirar. La ventisca cubre sus cejas, tan
e . ) '
«Ymiiiiiiiiir! grandes como arboles. Entonces Ymir

se pone en pie y contempla la soledad
del mundo que acaba de nacer con él. El
horizonte retumba cuando respira y sus

pisadas se hunden en la nieve mientras —
Audumla y Bruni

devuelve el eco del
paramo.

avanza con sus pies enormes. Ymir el Mellizo, el que
estd hecho con la materia del Universo, tiene hambre
y llora. A sulado, una vaca de nombre Audumla ha
nacido. Le mira como una madre que sabe lo que
hay que hacer y le atrae con suavidad hacia si. Sin
duda, no era muy acogedor el vacio del mundo. Por
suerte, ya sabéis del cardcter pacifico de las vacas...,
asi que Audumla hace salir cuatro rios de leche tibia
de sus ubres, de las que Ymir, como un bebé colosal,
se alimenta. Y fue ella, la rumiante, la que logré que
los paramos helados parecieran un pequeno hogar.



Borr

Bestla

Odin

DRIt II.Y NACEN MAS SERES HSF

udumla, la sin cuernos, tiene una paciencia césmica
para alimentar a un et6én que cuando tiene hambre
llora y abre grietas. A Audumla le gusta lamer cada
piedra que hay cubierta de nieve. «;Qué delicia

la sal que recubre las rocas!», se dice, mientras da
lametadas que solo un rumiante magico puede dar.
Hasta que la escarcha deja ver un poco de pelo que
crece entre la hierba helada. Audumla sigue lamiendo,
durante tres dias, hasta que por generacién espontédnea
surge el primer hombre de la tierra. De esta forma,
aparecen la cabeza de Bruni, como si de una flor se
tratara, y la de su hijo Borr. Del hambre de Audumla
y gracias al calor de su lengua han brotado estas
nuevas vidas, que serdn un paso mds hacia el inicio
del Universo. Borr, al nacer, se siente solo, hace frio
y su cuerpo humano busca cobijo. No muy lejos de
alli, se encuentra Ymir con los demds etones, algunos
nacidos del sudor de sus axilas y otros de sus pies.
Borr contempla a la etona Bestla y se enamora al
instante. A ella, Borr le parece una especie extrafa
de zanahoria, simpética y apetitosa, aunque todavia
no hay zanahorias en el Universo, porque tampoco
existe el Universo. Y asi es como, del amor entre
Bestla, la etona, y Borr, el primer hombre, quiere el
azar que nazcan los primeros dioses: Odin, Vé y Vili.

RSHPRT 111, LA MUERTE DE YMIR $HM 44

1 dios Odin tiene atributos como la fuerza y la valentia,
pero también una curiosidad con la que quiere dominar
el mundo. De noche, contempla cémo duerme Ymiry
los destellos que produce cuando cambia de postura. El
dios no tiene miedo y quiere saber qué encierra el etén
en su interior. Por eso, Odin convence a sus hermanos
para darle muerte y obtener ese conocimiento.

Tras matar al eton primigenio deciden lanzar su cuerpo
a Ginnungagap. Odin, Vé y Vili arrojan la carne primero
y, al hacerlo, se forma la tierra. La sangre de Ymir, que
cae en cascada, llena el mar y los lagos; de sus huesos,
que lanzan, nacen las montanas y los valles; y los
bosques crecen llenos de drboles, uno por cada cabello
que cae del gigante. Las nubes del cielo, de lalluvia y

la nieve, se forman con los sesos; y el craneo alberga la
béveda celeste en la que se ponen la luna, el sol y las
estrellas. Una muralla se construye con

las cejas. El quejido de su voz, convertido

ASi en viento, es el mismo que hoy inspira
SE CREG temor y respeto; y cuentan que de la
EL UNIVERSO muerte de Ymir nace el Universo.
YTl

HAS $1DO TESTIGO.

Vili

Ymir






