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ELEL SONIDOSONIDO ENEN ELEL ESPACIOESPACIO
¿Podemos escuchar lo que sucede en el espacio? ¿El espacio produce sonidos? 
La respuesta es sí... ¡y muchos! Pero las personas normalmente no podemos 

escucharlos porque el sonido no se transmite en el espacio.

El espacio, sin embargo, está vacío en su mayor parte. 
No hay aire y los objetos están demasiado alejados unos 
de otros para que el sonido pueda viajar. Si una partícula 
vibra pero no tiene ninguna otra cerca a la que le llegue 

ese movimiento, la vibración no se puede propagar.

Si esta astronauta tocara los platillos, vibrarían y ella lo 
podría notar, pero no llegaría ningún sonido a sus oídos.

ELEL ESPACIOESPACIO VACÍOVACÍO

Los sonidos son vibraciones. Los objetos, ya se trate 
de un tambor, un motor o un volcán, vibran y 

oscilan. Cuando un objeto vibra, el aire que está a su 
alrededor también se mueve y esas vibraciones se 
propagan hasta llegar a nuestros oídos. Entonces 

oímos los sonidos.

Las ondas sonoras también pueden atravesar los 
líquidos, como el agua, y las barreras sólidas, como 
las ventanas. Por eso puedes oír los ladridos de un 

perro aunque estés dentro de casa.

CÓMOCÓMO FUNCIONAFUNCIONA ELEL SONIDOSONIDO
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Este libro contiene veinte sonidos extraños, sorprendentes  
e incluso espeluznantes procedentes del universo.

Algunos de ellos son sonidos reales, grabados en el espacio con 
micrófonos; por ejemplo, los que producen el vehículo explorador 

de Marte, las nubes y el viento que sopla junto a una sonda espacial 
o las palabras de un famoso astronauta. Fue posible grabarlos gracias 

a la presencia de atmósfera en el lugar, incluido el aire que había 
en el interior del casco del astronauta.

Otros se han creado a partir de datos de telescopios. Las estrellas, 
las nebulosas y otros cuerpos celestes emiten ondas de radio  

y de luz, además de otras señales. Podemos interpretar esas señales 
de datos en forma de sonidos gracias a los ordenadores. El proceso 
se llama «sonificación» y nos permite percibir los cuerpos celestes 

a través del oído.

COLECCIÓNCOLECCIÓN DEDE SONIDOSSONIDOS ESPACIALESESPACIALES
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Este libro te propone un paisaje lleno de maravillosos, 
misteriosos y aterradores sonidos espaciales. Algunos son 

reales y se han grabado en el espacio, como el ruido del robot 
helicóptero de Marte o las palabras de un famoso astronauta 

al pisar la Luna.

Otros se han creado con datos procedentes de 
telescopios espaciales. Las estrellas, los planetas, 

los satélites, las nebulosas y otros cuerpos 
celestes emiten ondas de radio y de luz, entre 

otras cosas, que ciertos tipos de telescopios son 
capaces de detectar. Esas perturbaciones pueden 
transformarse luego en ondas sonoras que tienen 

las mismas formas y que podemos oír.

SONIDOSSONIDOS ESPACIALESESPACIALESPU
LSA ESTE BOTÓN

EN
 EL MENÚ DE SONID

O
S
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Es una manera de «escuchar» los cuerpos celestes, 
aunque realmente no podamos oírlos. Este 

procedimiento permite a las personas con problemas de 
visión experimentar la belleza del espacio. Incluso puede 

ayudar a los científicos a detectar patrones e información 
que les habrían pasado desapercibidos en una imagen.

Por último, las «sonificaciones» se basan en imágenes o 
datos procedentes del espacio (como la imagen de una 

galaxia captada por un telescopio), que se convierten en 
sonidos musicales. Los colores o las intensidades 

luminosas de las imágenes determinan el volumen y las 
distintas notas, lo que crea una música electrónica 

cautivadora que se puede reproducir en un ordenador.
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Antes de lanzar un cohete al espacio,  
se inicia la cuenta atrás. Se trata de una serie de pasos 
y comprobaciones perfectamente planificados que se 
realizan en un orden determinado hasta el momento 

exacto del lanzamiento.

¡DESPEGUE!¡DESPEGUE!

En las películas y en los dibujos animados la cuenta atrás suele 
empezar en diez y acabar en cero, pero en realidad son mucho 

más largas y se inician tres días, o incluso más, antes del 
lanzamiento. Durante ese tiempo se coloca el cohete en la 

plataforma de lanzamiento y se llena de combustible; además, 
los técnicos comprueban que todo funcione bien y la tripulación 

ocupa su puesto a bordo.

Los motores del cohete se encienden unos segundos antes del 
lanzamiento y empiezan a quemar el combustible. Los motores 

de reacción lanzan gases a altas temperaturas, hacen un enorme 
estruendo y empiezan a elevar el cohete. La cuenta atrás finaliza 

con la palabra «¡Despegue!».

¡PREPARADOS¡PREPARADOS PARAPARA ELEL DESPEGUE!DESPEGUE!

PU
LSA ESTE BOTÓN

EN
 EL MENÚ DE SONID

O
S
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Nos encontramos en el lanzamiento del transbordador 
espacial Discovery de la NASA, el 5 de abril de 2010. 
El Discovery era una nave de lanzamiento reutilizable 
que estuvo en servicio de 1981 a 2011. Para despegar, 

el orbitador, que tiene forma de avión, se unía a un 
gran depósito de combustible y a dos cohetes 

aceleradores que aportaban potencia extra y que se 
separaban al entrar en órbita.

ELEL TRANSBORDADORTRANSBORDADOR ESPACIALESPACIAL

LALA MISIÓNMISIÓN

¿QUIÉN¿QUIÉN HABLA?HABLA?
La voz que escuchamos es la de Mike 
Curie, el portavoz de la NASA que 

transmite el lanzamiento, se encarga 
de la cuenta atrás y explica qué sucede 

en cada fase.

Esta misión, llamada STS-131, transportaba 
suministros a la Estación Espacial Internacional 

(EEI) y una tripulación de siete personas. 
El transbordador se acopló a la EEI en órbita; 

los suministros se descargaron y su lugar lo ocuparon 
residuos que se enviaban de vuelta a la Tierra.

Cuando regresaba a la Tierra, el transbordador 
espacial funcionaba como un avión: descendía 

gradualmente desde la órbita y aterrizaba en una 
pista especial.
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Las estrellas fugaces son unas luces brillantes que atraviesan el cielo nocturno dejando tras de 
sí una estela resplandeciente. Eso sí, no son realmente estrellas, sino meteoros (fragmentos 

de roca y polvo procedentes del espacio) que se queman al precipitarse sobre la Tierra.

ELEL SONIDOSONIDO DEDE LASLAS 
ESTRELLASESTRELLAS FUGACESFUGACES

En el sistema solar hay siempre millones de fragmentos de roca 
viajando a toda velocidad. Se llaman «meteoroides» y normalmente 

se forman al desprenderse de asteroides, satélites o cometas. Los 
meteoroides que se acercan demasiado a la Tierra se ven atrapados 

por la gravedad y, al entrar en la atmósfera (la capa de aire que rodea 
el planeta), empiezan a calentarse y a arder formando una luz 

brillante. Es lo que conocemos como meteoros. La mayoría de ellos 
no llegan a la superficie terrestre porque se desintegran antes.

ATRAPADOSATRAPADOS PORPOR LALA GRAVEDADGRAVEDAD

PU
LSA ESTE BOTÓN

EN
 EL MENÚ DE SONID
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Cuando un meteoro arde, deja tras de sí una estela 
de gases calientes y partículas que podemos 

detectar con equipos de radio. Las ondas de radio 
enviadas al espacio rebotan en la estela y los 

radiorreceptores las detectan en forma de una 
especie de eco que produce un pitido o silbido que 

permite «oír» las estrellas fugaces.

El sonido corresponde a las gemínidas, una lluvia de meteoros 
que sucede cada año a mediados de diciembre. En su órbita 
alrededor del Sol, la Tierra se cruza con la estela de polvo de 

un asteroide llamado Faetón, lo que genera una gran cantidad 
de meteoros y un magnífico espectáculo nocturno, ya que 

se ven decenas de estrellas fugaces cada hora.

ECOSECOS DEDE METEOROMETEORO

LLUVIALLUVIA DEDE ESTRELLASESTRELLAS
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