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2. El desarrollo visual

Hemos visto como, cada vez que aparece una nueva tecnologia,
significa cambios a nivel de sociedad. Sin embargo, cuando habla-
mos de No-code, la palabra correcta para definirla seria «movimien-
to» o «revolucidny»; de aqui el titulo de este libro.

Como tantas cosas que nos parecen nuevas e innovadoras, este
movimiento lleva décadas entre nosotros. Si quisiéramos buscar su
origen, tendriamos que remontarnos a principios de la década de los
ochenta, momento en el que el mundo estaba dominado por la
primera generaciéon de ordenadores personales.

Ya habiamos dado un salto de gigante desde los antiguos mainfra-
mes de IBM, ordenadores que literalmente ocupaban lo mismo que
una habitacion, a ordenadores con un tamano reducido, gracias a una
pequena compaiia por aquel entonces llamada Intel.

Con la invencion del Intel 4004, se dio el primer paso para que
los ordenadores, reservados a centros de investigacion y centros edu-
cativos, pudieran reducir su tamano hasta conseguir algo que real-
mente fuera practico en un hogar. Si bien este chip no tenia potencia
mas que para hacer funcionar una calculadora, dio comienzo a una
carrera hacia construir mas y mas microprocesadores, cada vez mas 'y
mas potentes, permitiendo que se vislumbrara un futuro cercano en
el que todo el mundo tuviera un ordenador en su hogar.

Probablemente, si ahora estuvieras viviendo esta época es muy
probable que pensaras que esto era una absoluta locura, puesto que
estos primeros ordenadores eran caros, dificiles de usar y de mante-
ner. Pero el potencial estaba ahi.
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Es en ese momento cuando empieza una carrera fascinante por
abrir el mercado de los microprocesadores y los ordenadores mas
pequenos, pensados para ser usados por personas en sus casas y no
por grandes empresas. Probablemente te suenen los nombres de las
empresas que fueron pioneras en el movimiento, como Hewlett-
Packard o Sun Microsystems, tal vez conozcas una pequena com-
pania llamada Apple que se sumo a esta carrera en el afo 1976 con
su Apple I.

Todas ellas competian contra el gigante de aquellos tiempos,
IBM, la empresa encargada de vender la mayoria de los ordenadores
que utilizaban las empresas, los referentes de la innovacion y el de-
sarrollo de la computacion. En 1981, deciden atender a un mercado
diferente, el del gran consumo, lanzando lo que daria origen al tér-
mino PC, ya que lanzaron en ese afo su primer ordenador personal,
el IBM Personal Computer (PC por sus siglas en inglés).

I
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Este ordenador, aunque ahora pueda parecer rudimentario, era
un paso de gigante de cara a acercar la vision de que todo el mundo
tuviera un ordenador en su casa. Sin embargo, era realmente dificil
de utilizar para una persona normal y corriente, sin mencionar lo
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dificil que era poder permitirse un ordenador personal en aquella
época. Fue el primer paso de un avance imparable, tratando de
seguir las tendencias del mercado y la evolucion de la velocidad
de procesamiento de los microprocesadores, que aumentaba expo-
nencialmente.

Pero todo cambia en el afio 1983.

Fl nacimiento de la interfaz visual

Aunque ahora el término «escritorio» o abrir una ventana de una
aplicacién pueda sonar a algo comun y obvio, los ordenadores antes
de 1983 eran algo totalmente diferente. Lineas de comandos, pan-
tallas monocromaticas...; la interaccion con un ordenador era ma-
yormente basada en texto.

Es entonces cuando Steve Jobs anuncia en 1983 el Apple Lisa, el
primer ordenador del mundo que tiene una interfaz visual.
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3. El movimiento No-code

En el aio 2014, Forrester lanza un informe en el que, por primera
vez, atina todas estas iniciativas que permiten acelerar el desarrollo,
ya sea mediante una interfaz visual o mediante componentes pre-
construidos, en lo que denominan Low-code.

En su informe, Forrester, una de las plataformas que marcan la
tendencia de como evoluciona el mercado, especialmente en el
mundo de las grandes empresas, dice:

Hand-coding is too slow to develop and deliver many
of the applications that companies use to win, serve,
and retain customers. Some firms are turning to new,
«Low-code» application platforms that accelerate app
delivery by dramatically reducing the amount of hand-
coding required. Faster delivery is the primary benefit
of these application platforms; they also help firms res-
pond more quickly to customer feedback after initial
software releases and provision mobile and multichan-
nel apps. Usage of Low-code platforms is gaining mo-
mentum for customer-facing applications.

Y es que uno de los grandes problemas a los que se enfrentan
todas las companias, pero especialmente las grandes corporaciones,
es la dificultad que tienen para desarrollar la tecnologia que les per-
mita innovar y continuar ofreciendo valor a sus usuarios. Hay mu-
chisimos factores que contribuyen a esto, pero sin duda uno de ellos
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es que muchas veces internamente optan por desarrollar «desde ce-
ro», en los que deciden hacer todas y cada una de las partes del
producto de manera interna. Sin embargo, aunque esto pueda tener
sentido para algunas, muchas veces es reinventar la rueda.

Imaginate que tu aplicacién necesita un formulario para introdu-
cir la informacion del usuario, un sistema de autenticacidon para
poder iniciar sesion y una manera de poder ensefar graficas basadas
en la base de datos de los usuarios. Podrias hacer cada una de estas
partes desde cero, disenando un sistema para gestionar la autentica-
ci6n de usuarios, otro sistema para que puedas construirte tus pro-
pios formularios incluyendo toda la 16gica y la validacién necesarias
y otro que te permita pintar graficas a partir de los datos que tienes.
Sin embargo, lo realmente importante para el usuario no es esa par-
te, sino que estos son pasos accesorios a que el usuario pueda utilizar
el software. Realmente, estas partes no le aportan valor al usuario,
pero son necesarias para que funcione la aplicacion.

Si decides acometer todas estas partes del producto desde cero,
estas invirtiendo tiempo de tus desarrolladores (algo realmente limi-
tado) en cosas que realmente no aportan valor a los usuarios. Es ahi
donde puede tener todo el sentido acudir a una herramienta que ya
te proporcione todos estos sistemas preconfigurados, para que ti no
tengas que desarrollarlo todo desde cero, apoyandote en desarrollos
de terceros que son especialistas en cada una de esas areas, como
puede ser Chart.js para las graficas, Typeform para los formularios o
AuthO para la autenticacion. De esta manera, estas aprovechando el
trabajo de equipos que probablemente hagan un mejor producto en
esa area en concreto y de algiin modo aceleras el desarrollo de este
producto, centrandote en lo que realmente aporta valor al usuario.

Las herramientas Low-code lo que proporcionan es precisamente
un entorno en el que tengas todas estas pequefas partes ya desarro-
lladas, como son bases de datos, autenticacidn, logica o formularios
y que te permiten desarrollar cualquier aplicacion a base de ir conec-
tando cada una de estas partes segin los requisitos del producto, de
manera muy similar a como los nodos permitian a los desarrolladores
de videojuegos crear animaciones o texturas en sus juegos. Precisa-
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mente el término «Low-code» viene de tratar de reducir la necesidad
de escribir ese cddigo a mano, dandote la opcidn de hacerlo cuando
sea necesario, pero aprovechando partes preconstruidas para ahorrar
tiempo.

FEl nacimiento del No-code: Bubble.io

Siguiendo con esta tendencia, en 2012 nace una de las primeras
herramientas que podriamos catalogar como No-code: Bubble.

Y nace con la visién de construir un lenguaje de programaciéon
visual —de manera muy similar a cémo lo planteaba Visual Basic—
que permitiera a cualquier persona sin conocimientos de programa-
ci6n construir aplicaciones realmente funcionales. En aquella época
existian herramientas de programacién visual muy centradas en per-
mitirte construir la parte visual o interfaz de la herramienta, pero no
existia una manera de construir toda la 16gica de una manera visual.

Ademas estabamos en el origen del movimiento de «aprender a
programar que desembocaria en los boofcamps de programacién ac-
tuales. Es entonces cuando Josh Hash, un programador que habia
aprendido con Visual Basic, descubre el mundo de techcofounder.
com, una pagina pensada para ayudar a los fundadores no técnicos a
encontrar perfiles con experiencia en programaciéon que les ayude
a construir su vision. Se vio bombardeado con mensajes de proyec-
tos que buscaban cofundador técnico y decidié apostar por una
pequena herramienta de etiquetado de imagenes de stock con su
socio, Jody.

No sali6 tan bien como se esperaban, por lo que, después de un
ano de intentar montar el negocio sin inversion, Josh tuvo que to-
mar la decision de abandonar la compaiia, no sin sentirse fatal por
dejar en la estacada a su companero y socio Jody. De ahi nace la idea
que acabaria desembocando en lo que es Bubble.io hoy en dia, una
plataforma que buscaba permitir que todos los Jodys del mundo
(perfiles no técnicos) pudieran construir tecnologia sin tener que
depender de un cofundador técnico.
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4. De side-project a NocodeHackers

Muchas veces, una simple decision puede cambiar el curso de una
vida. Al menos, eso es lo que me ha pasado a mi con NocodeHa-
ckers, un proyecto que empezd como una tonteria de fin de se-
mana y que tres anos después cuenta con una comunidad de mas
de 15 000 alumnos y seis personas que trabajamos para que siga
adelante. Y todo, por supuesto, sin tener que escribir una sola li-
nea de codigo.

Lo de programar no es para mi

Y es que lo de programar nunca fue santo de mi devocion. En la
carrera (estudié Ingenieria Mecanica) me introdujeron al mundo de
Visual Basic y, aunque me parecid sencillo al principio, pronto vi
que realmente no era algo que me apasionara. Construir la interfaz
de la aplicacidon me flipaba, pero escribir el codigo que lo hiciera
tuncionar por detras me llevaba por la calle de la amargura. Simple-
mente me parecia muy frustrante el que no fuera capaz de traducir
lo que queria hacer a las lineas de c6digo exacto que hacian lo que
yo buscaba. Me pasaba horas buscando los errores y, aun asi, no era
algo que se me diera bien.

Pero siempre me ha fascinado aprender, por lo que en mis tiem-
pos libres me dedicaba a aprender cosas random: desde edicion de
video a produccién de musica pasando por pintar Warhammer
o crear una pagina web. Y es ahi donde descubri el mundo de
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WordPress y empecé a hacer mis primeros proyectos de paginas
web para un canal de YouTube con mi padre (filosofiasencilla) o para
diversos proyectos que pasaron sin pena ni gloria. Con el paso del
tiempo descubri que habia plugins como Divi o Elementor que me
hacian la vida mucho mas facil para construir exactamente lo que yo
buscaba. Ya no tenia que depender de la plantilla que encontrara y
las posibilidades que me diera para modificarla, sino que tenia cierta
libertad para modificar el aspecto visual de la pagina web. Me sentia
con libertad.

AllA por 2018, lancé lo que seria mi primer proyecto real, de la
mano de mi gran amigo Xoan Hermelo: una comunidad de foto-
grafos gallegos en Instagram. Basicamente buscabamos fotos que
subieran fotografos de Galicia a Instagram utilizando el hashtag
#clickgalicia, y cada dia nos ocupabamos de subir una imagen. Con
ello también construimos su pagina web, una comunidad en Dis-
cord y un mont6én de accesorios tecnoldgicos que permitian que el
proyecto funcionara. Sin embargo, lo que realmente hacia que fue-
ra posible que el proyecto funcionara era Airtable.

Y es que Xoan me descubridé que gracias a esta herramienta
podiamos organizar todas las publicaciones, generando el texto de
manera practicamente automatica y anadiendo los hashtags ya pre-
definidos. Esto nos ahorraba una cantidad brutal de tiempo y nos
permitia organizar todas las publicaciones de la semana en minu-
tos, en vez de tener que estar pendientes todos los dias de subir la
publicacion.

Atn no lo sabia, pero descubrir esta herramienta me cambiaria
la vida.

Buscando herramientas para hacer mas facil el dia a dia
En ese ano estaba trabajando en ABANCA Innova, la rama de inno-
vacion abierta de ABANCA. Al ser un equipo pequeno, todos tenia-

mos que hacer un poco de todo, pero mi principal papel era el de
buscar y configurar las herramientas que utilizibamos en nuestro dia
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a dia, ya fuera encontrar una herramienta para gestionar reservas de
salas en nuestro coworking o construir la web en WordPress y Divi.

Sin embargo, estaba la pega de que yo no sabia programar. Mi
companero Pope si (y me daban cierta envidia las cosas que podia
hacer), por lo que mi principal recurso cuando me asignaban una
tarea era buscar una herramienta que me permitiera hacerlo sin te-
ner que programar. Fue ahi donde mi experiencia con mis otros
proyectos y el tiempo libre que dedicaba a aprender cosas random
empezd6 a dar frutos.

Como habia descubierto Airtable y estaba enamorado de ella,
empecé a utilizarla —de manera un poco clandestina— para distin-
tas partes de mi trabajo como gestor de innovacion, desde rellenar
un formulario que me permitiera recoger feedback de los programas
que haciamos a coordinar un evento con decenas de reuniones que
estaban sucediendo simultineamente. Poco a poco fui consiguien-
do que el equipo aceptara esta herramienta como parte de nuestro
trabajo y hasta acabamos convirtiéndolo en algo habitual dentro del
departamento. Gracias a Airtable, podiamos hacer herramientas
nuestras que nos ahorraran mucho tiempo, y eso siendo un equipo
de cuatro personas era una auténtica maravilla.

Todo 1ba sobre ruedas, pero llegando a 2019 todo cambia con el
COVID.

Descubrir el No-code en pandemia

Cuando lleg6 el COVID, se par6 practicamente todo el mundo, y
nuestro trabajo no era una excepcion. Al trabajar con startups hacien-
do pilotos, realmente era dificil que pudiéramos avanzar cuando ha-
bia cosas realmente mucho mas importantes que lo nuestro. Por lo
que, en cuanto nos mandaron a casa a teletrabajar, de repente tuvi-
mos mucho mas tiempo libre o, mas bien, no habia otra cosa que
pudiéramos hacer.

Por ese entonces habia descubierto una herramienta que prometia
ser mejor que WordPress para hacer paginas web completamente
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personalizadas: Webflow. Era basicamente todo lo que habia sofa-
do y buscado durante tanto tiempo, ya que me ofrecia la libertad de
construir cualquier disefio que tuviera en mente, por lo que dedi-
qué mucho de este nuevo tiempo libre a aprender a utilizar esta
herramienta, siguiendo tutoriales en YouTube y los videos que te-
nian en la academia. Me enamoré de esta herramienta.

Tirando del hilo, vi que se mencionaba mucho una palabra en
el entorno de Webflow, que era No-code. Fue una auténtica re-
velacion, ya que descubri que habia miles de personas de todo el
mundo que tenian el mismo problema que yo: querian hacer cosas
pero no sabian programar, asi que buscaban herramientas que se lo
permitieran.

Entré en un rabbit hole, que dirian los ingleses, de buscar toda la
informacion existente sobre este mundo del No-code vy, a cada pa-
so que daba y descubria una herramienta nueva, aparecian otras diez
herramientas que merecia la pena explorar y dedicarles un tiempo.
Fue ahi cuando conoci herramientas como Zapier, Make, Landbot,
Bubble, Adalo, con las que pasé un buen rato de mi pandemia, ju-
gando con ellas, intentando construir aquello de lo que nunca habia
sido capaz. Gracias a estas herramientas, de repente podia hacer
cosas que hasta ese momento habian sido imposibles, desde paginas
web que se velan profesionales a pequenas aplicaciones que me per-
mitieran darle un poco mas de poder a Airtable. Descubri también
que gracias a Zapier podia conectarlas todas entre si para saltarme
un poco sus limitaciones y hacer cosas un poco mas complejas.

Sin embargo, habia algo que me chocaba: todo el contenido for-
mativo estaba en inglés. Toda la gente que hablaba de No-code era de
habla inglesa, todos los tutoriales y cursos de YouTube eran en inglés
y, por mucho que buscaba, no encontraba a nadie que estuviera ex-
plicando cosas en espanol. Por suerte, para mi esto no era un proble-
ma, pero me imaginé que a otras muchas personas esto si que podria
suponerles una gran barrera para poder acercarse a este mundo.

Sucedi6 otra cosa curiosa también, que fue que cuando hablaba
de estas herramientas a mi entorno cercano, todo el mundo se que-
daba con una cara extrafia del tipo: ;de qué me esta hablando Alex?
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Yo no entendia como podian no estar tan asombrados como lo
estaba yo. Asi que me decidi a cambiar eso.

Lanzando un proyecto en un fin de semana

Siempre he sido bastante inquieto y de meterme en fregaos en los
que nadie me pedia que me metiera. No me bastaba con mi trabajo
a secas, sino que buscaba siempre estar haciendo cosas en mi tiempo
libre, ya sea aprender a sacar fotos —cosa que acabd convirtiéndo-
me en fotografo ocasional— o grabar videos —cosa que también
me llevo a grabar algunos videos para empresas y grupos de musica
0 a organizar el carnaval en el instituto—. Ese gen siempre ha esta-
do ahi de una forma u otra, aunque es facil echar la vista atris y
conectar los puntos, no me resultaba obvio que esto de emprender
fuera una salida para mi.

Como parte de mi trabajo en ABANCA, me formé bastante en
design thinking y lean startups, dos metodologias de innovaciéon que
usabamos en nuestro programa de intraemprendimiento. La idea
principal de estas dos metodologias es detectar un problema que
existe en el mercado, disefiar una solucion y validar lo mas rapido
posible que esto es un problema por el que la gente esta dispuesta a
pagar. Incluso ibamos a dar clase sobre esto. Pero en el fondo me
sentia un poco impostor por no haber creado nada propio sobre lo
que explicar estas metodologias con cierto rigor.

Un poco por aburrimiento y otro poco por demostrarme a mi
mismo que era capaz de seguir los principios del design thinking, me
embarqué en la misién de lanzar y validar un proyecto lo mas ra-
pido posible. Fue el momento en el que recordé que en mi camino
de aprendizaje del No-code no habia encontrado contenido en
espaniol y lo bien que estaban funcionando comunidades como
No-code France o Makerpad, cada una en su idioma. Tomé la
decision de intentar cambiar esto.

Aqui es donde surge el maravilloso sindrome del impostor: ;qué
voy a ensefar yo que realmente a alguien le pueda ser atil?
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SAlguna vez has tenido una idea brillante pero
te has sentido frenado porque no sabes programar?
:.Te ha pasado que piensas que necesitas gastar
una fortuna en una agencia de desarrollo
para hacerla realidad?

Revolucion NO-CODE es el primer libro en espaiol que
aborda en profundidad el movimiento No-code. En sus
paginas, se presentaran casos reales de emprendedores

y empresas que han utilizado el No-code para validar ideas,
mejorar operaciones y construir negocios que han escalado
sin una sola linea de codigo. Ejemplos inspiradores como
el de Manfred, que escalo su empresa hasta tener mas
de 20 empleados y la vendio; o la gente de Ontruck,
gque ahorro decenas de miles de euros con Zapier,
demuestran las infinitas posibilidades del No-code.

Con la publicacion de este libro, buscamos empoderar
a las personas que no son técnicas, el 97 % del mundo.
A los disenfadores, a la gente de marketing, de negocio.
Podran ver que es posible construir negocios importantes
sin tener que desarrollar tecnologia compleja.
Que ellos pueden.

Este libro es una receta paso a paso que te introducira
al maravilloso mundo del No-code, en el que ademas te
daremos una guia detallada para empezar tu idea
de negocio sin necesitar inversiony sin tener
que aprender a programar.

iUnete a la revolucion No-code!
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