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INSTRUMENTOS Y MATERIALES

Probablemente ya tendra muchas de las herramientas necesarias
para dibujar manga. Si compra articulos profesionales, invierta

en herramientas duraderas. Las opciones mas economicas
también funcionan bien. Agui tiene una lista rapida de algunas

de las herramientas que podria necesitar. A lo largo del libro
encontrara mas detalles sobre como utilizar cada una de ellas.

LAPICES ¥ BOCETOS

Lapices: son las herramientas mas
comunes v versatiles. Los lapices HB,
By 2B son faciles de usar y pueden
aportar contraste. Un portaminas

es excelente para dibujar, pero

No para sombrear, porgue la punta
es fina.

Lapiz azul no fotografico/no reproducible: esta tonalidad especifica
de azul no aparece en las fotocopias, por 10 que funciona bien para realizar
bocetos, que luego se pueden entintar en sus dibujos definitivos.

PINCELES, PLUMAS Y TINTAS

En el manga predomina el blanco y negro. Aungue las ilustraciones
estén coloreadas, suelen presentar contornos nitidos en negro, por
|0 que muchos artistas de manga prefieren usar tinta negra pura.,

Rotuladores de punta fina:
vienen en diferentes grosores
y son faciles de usar, lo gue los
convierte en el instrumento de
dibujo ideal para un artista

de manga principiante.

Rotuladores pincel: al aplicar
mas presion sobre el pincel,
trazara lineas mas gruesas,
mientras que una presion ligera
producira detalles muy finos.




Portaplumas: las plumas y portaplumas fueron, y siguen siendo, el instrumento
tradicional del ilustrador profesional. Las puntas de metal son perfectas para

el arte del manga; al modificar la presion, podra pasar de lineas finas y delicadas
a trazos gruesos y audaces.

Pinceles: producen lineas mas gruesas que las plumas de metal, asi como
texturas en seco para el sombreado.

ANADIR COLOR

Lapices de colores: cuando se usan

_
en capas, pueden crear sombreado. _
Afilelos para crear contornos y detalles
intensos. Una punta cincelada es ideal
para sombrear,

1A
‘é

Rotuladores: la herramienta mas

popular para colorear manga sigue siendo el rotulador. Si colorea sobre una

capa inferior mientras aun esté humeda, conseguira colores suaves y fusionados;

si deja que los trazos se sequen antes de anadir mas color, obtendra una segunda

capa mas oscura gue no se mezclara con la inferior.
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DIGITALES *"' S

También puede dibujar, entintar, , =9 _ﬁ = ,;E
sombrear vy colorear sus dibujos 0 ‘ f“—_|¥. =

de manga en formato digital. T iy |

Este libro se centra en técnicas ' '
mas tradicionales, como dibujar
y entintar a mano; sin embargo, .
encontrara sugerencias de arte .
digital en Internet (Vease la 1
pagina 20 para aprender 7]
a colorear digitalmente). %
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GRAMATICA VISUAL

A veces los rasgos faciales No bastan para expresar exactamente
l0s sentimientos de un personaje, sobre todo en las historias
comicas. Del mismo modo que la bombilla gue aparece cuando

un personaje tiene una buena idea, 10s artistas de manga también
utilizan simbolos llamados «gramatica visual» para representar ciertas
emociones y pensamientos.

Esta chica esta muy enfadada, asi que
tiene una nube negra al lado y un simbolo
de estrés en la frente.

Parece que han pillado a este
muchacho mientras hacia algo que
no deberia haber hecho. A su lado

aparece una chispa y en su frente
brilla una gota de sudor. jOh, oh!

E Los artistas de manga dibujan E
! una gota de sudor en la frente !
- para indicar que un personaje H
: se siente avergonzado, timido, .
E nervioso o preocupado. E



Cuando un personaje agacha la cabeza
desesperado, inclina la cara hacia abajo y
Sus ojos se vuelven oscuros y sombreados.
Los artistas de manga simplifican este rasgo
mediante el uso de lineas verticales. Se cree
qQue cuando un personaje de manga se
siente muy triste, atrae a los fantasmas.
Estas inquietantes nubes flotantes
representan espiritus perdidos.

En todos los estilos de comic, es habitual
dibujar corazones cerca de un personaje
que esta contemplando el objeto de

Su deseo. [Es evidente que este tipo
ruborizado esta loco por alguien!

Este hombre exhibe una sonrisa amplia
y confiada que revela una dentadura
blanca y resplandeciente. Los destellos
afiaden un efecto comico, como Si

el personaje se estuviera recreando

en su propio encanto.

55



ANADIR VOLUMEN

Utilizando el punto de fuga, asi como lineas horizontales vy verticales,
cree su escena urbana dibujando cajas en perspectiva. llustre
edificios de alturas y tamanos distintos, y asegurese de que

los lados de los edificios sean visibles para sugerir profundidad.

A partir de su mapa, dibuje cajas simples

y use los bordes de la imagen para mostrar
la mayor cantidad posible de lados de

los edificios, para aumentar la sensacion
de profundidad.

Afiada mas cajas hasta que la ciudad
parezca suficientemente llena, y luego
agregue los detalles de los edificios sobre
las formas basicas. jDetalles como
ventanas y puertas haran que su ciudad

parezca real!




iPRACTIQUE AQUI!

Ahora intente crear su propia escena urbana. Esta guia incluye
un punto de fuga y muchas lineas horizontales y verticales.
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