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Para mis padres y mi hermana,
que inspiraron esta historia
desde antes de que existiera como tal.






Nota de la autora

jEh! jHola a todos!

jBienvenidos al primer volumen de Aurora! Me lo pasé genial creando esta
obra y verla publicada resulta todavia mas emocionante. No puedo creer que
este mundo haya llegado hasta aqui, y me he divertido mucho llevindolo ain
mas lejos.

El germen de lo que se acabaria convirtiendo en este comic surgié cuando
yo tenia unos once afios. Mis padres sacaron de la biblioteca The Tough Guide
to Fantasyland, de Diana Wynne Jones, una especie de visita guiada y acadé-
mica a través de una lista ordenada alfabéticamente de elementos comunes
en las historias de fantasia y pulp. Jones fue una escritora estupenda y pro-
lifica de historias de fantasia mucho mas interesantes, y el tono que empled
en esta guia era demasiado mordaz. Pero para mi, una nifia sofiadora y con
un TDAH galopante que atn no habia tenido el placer de leer esas historias
de fantasia tan trilladas, The Tough Guide to Fantasyland supuso un conjunto
maravilloso: pequefios fragmentos narrativos que insinuaban la tentadora
existencia de arcos argumentales e historias completas més alla de ellos. Esos
fragmentos despertaron mi creatividad y mis ansias de fantasia de un modo
inédito hasta entonces.

Asi que empecé a construir un mundo.

Mi padre es escritor. Mi madre es artista. Cuando les conté en qué estaba
trabajando, con el entusiasmo infinito de alguien que acaba de alcanzar una
edad de dos digitos, los dos fueron muy francos conmigo y me dijeron que lo
mas probable era que mi primer gran proyecto saliera mal. Fue un consejo
carifoso, surgido tras décadas de experiencia artistica, pero yo estaba empe-
fiada en demostrar que se equivocaban. Aurora no era mi «primer» proyecto,
era mi «Unico» proyecto. Era lo tinico que queria hacer. Tenia que ser bueno.

Pero la naturaleza del arte establece que debia aprender y madurar a par-
tir de esa experiencia y convertirme en una artista mejor, lo que haria que mi
primera obra pareciera mucho peor al verla con perspectiva. Era una realidad
ineludible.

«Bueno —pensé—, solo necesito mejorar mucho mds antes de ponerme
manos a la obra».

Los cémics han sido mi forma preferida de contar historias desde que
aprendi a leer, asi que ese fue el formato que elegi para Aurora. Hay algo en
el arte secuencial que conecté conmigo desde el principio, y por eso devoré la
coleccion de comics de mis padres unos afios antes. La biblioteca de mi cole-
gio tenia un pequetio cesto con tebeos al lado del mostrador de préstamos.
Era una zona que frecuentaba muy a menudo. Me llevaba los ejemplares que
tenian y aprovechaba mis ratos libres de lectura para encaramarme al alféizar
detras del radiador, acurrucada en un rincén agradable y apartado para poder
leer en paz.
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El problema era que siempre habia tenido muy poca paciencia como es-
tudiante de arte. Odiaba cometer errores y odiaba tener que trabajar de un
modo lento y minucioso, lo que suponia, en conjunto, que detestaba la esen-
cia misma del proceso artistico. En vez de practicar mis dibujos del natural,
pasé directamente a dibujar comics, garabateando pédginas y paginas de cua-
dernos demasiado bonitos para la obra que estaba plasmando en ellos.

Pero disponer de un mundo de fantasia que iba cobrando forma poco a
poco en el fondo de mi mente me concedié una claridad y una motivaciéon
que no habia experimentado antes. Empecé a disefiar personajes y me puse
a practicar para poder dibujarlos cada vez mejor. Desde el principio supe que
queria convertir Aurora en un webcémic, asi que empecé a informarme de lo
que necesitaba para crear arte digital. Me compré mi primera tableta gréifica
con una tarjeta regalo que consegui gracias a mi segundo puesto en un con-
curso de dibujo.

Pero atun tenia presente la advertencia de mis padres y era consciente
de lo mucho que me quedaba por avanzar antes de poder considerar que los
c6émics que estaba haciendo tuvieran un minimo de calidad. Dibujé y redibu-
jé capitulos introductorios que jamas verian la luz del sol. Queria —necesi-
taba— pulir lo suficiente mi estilo para hacerle justicia a Aurora. No queria
echarlo todo a perder con un mal resultado.

Después de arios de desvelos y esfuerzos por extraer sentido de mi gi-
gantesca y creciente pila de notas y conceptos, empecé a preguntarme si de
verdad Aurora iba a funcionar. La linea temporal que habia planificado se ha-
bia vuelto enorme vy liosa, era tan larga que ni siquiera podia leerla entera de
una sentada. A medida que esa linea temporal me producia cada vez mis y
mas ansiedad, llegué a la conclusién de que quizd era el momento de aparcar
ese mundo del que tantas cosas habia aprendido: mi proyecto de aprendizaje,
mi primer intento condenado al fracaso, mi primer gran suefio. En vez de
eso, durante un curso entero en el instituto, centré mi atencién en crear un
proyecto de fantasia urbana desde cero. Un concepto mds serio con un tono
sombrio y un pufiado de protagonistas con los que, por alguna razén, no pude
identificarme del todo.

Sin darme cuenta, empecé a introducir m4s y més elementos fantasticos
en esa fantasia urbana terrenal y comprendi con pasmo que tenia un lugar
para encajar todas esas piezas. No hacia falta empefiarme en incluirlas en un
mundo que no las aceptaba.

Saqué Aurora del cajén de los recuerdos, deseché la linea temporal y la
reescribi de memoria, conservando solo aquellos pasajes que habian dejado
huella. En lugar de una trama férrea forjada a fuego, concebi una caja de he-
rramientas flexible, llena de ideas y personajes con los que empezar a dibujar.
Dejé que el mundo creciera de un modo orgédnico, resolviendo puzles y esta-
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bleciendo conexiones. Y entonces sucedié algo con mi escritura que llevaba
afios sin ocurrir: me estaba divirtiendo.

Mi dibujo mejor6. Mi forma de narrar, también. Empecé a acumular toda
la experiencia pictorica que necesitaba creando videos para mi canal de You-
Tube: Overly Sarcastic Productions. El inesperado éxito del canal me dio con-
fianza sobre la clase de publico que podria reunir algtn dia para esta historia.
Hasta que poco después de terminar mi carrera universitaria y enfrentarme
ala perspectiva repentina de «El Resto de mi Vida», llegué a una conclusién...

Nunca iba a sentirme preparada.

El arte es un proceso en constante evolucion. Un artista siempre esta re-
solviendo problemas, encontrando nuevas formas de hacer las cosas o me-
jorando técnicas antiguas. Sabia que aspirar a la perfeccién era una trampa,
pero me habia aferrado a la creencia de que si conseguia alcanzar el nivel ne-
cesario para llevar a cabo todo lo que me pedia el cémic, podria garantizar que
el resultado fuera lo bastante bueno. Pero, en el fondo, «lo bastante bueno»
no es mas que otra forma de decir «perfecto». Si queria alcanzar un nivel de
destreza donde ya no encontrase dificultades ni tuviera margen de mejora,
significaria que me habia quedado estancada o que tendria que seguir aspi-
rando a la perfeccién todo el tiempo.

Lo més inquietante que he hecho en la vida ha sido aceptar que iba a pre-
sentar una historia al mundo que no estaria libre de imperfecciones, porque
la amaba demasiado como para dejar que se marchitase y desapareciera en la
privacidad de mi mente.

Hice de tripas corazon y puse a rodar la pelota a principios de 2019. La
primera pigina de cémic que subi a la red —el arranque del capitulo 1 de esta
edicién impresa— me llevé una semana entera, mientras perfilaba todas esas
casitas de una en una. Probé con atajos que acabé desechando. Tuve proble-
mas con el ritmo. Me costé plasmar lo que tenia en mente.

Pero me diverti mucho. Y espero que t también lo hagas.

—Red




AntesS de empezar...




La oscuridad que habfa entre as estrellas dio origen
a un terrible Dragdn del Vacio, un devorador de |uz.

Persiguid y devord incontables soles,
silenciando sus cantos para siempre.

Seis hijos Primordiales de las estrellas se reunieron
en su defensa y combatieron al Dragon Oscuro.
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Sus nombres verdaderos no deben pronunciarse
alaligera. De modo que los [lamaremos asi.
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Vida, la que amalgama. 3 (1
Agua, |a reflexion incesante. ' gk
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Rayo, el que foria vinculos.
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EEMas . Viento, el que habla con [a tormenta.
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Incapaces de derrotar Jy \
al Dragon del Vacio, decidieron ; u&
ahugentarlo para siempre. " P
g P 4 Sacrificaron la totalidad «
\ v de sv existencia.

Se convirtieron en yna prision
irrompible de adamantio...,

.. 1a fusion perfecta de sus seis naturalezas imperfectas.
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Los Primordiales estan muertos,
pero no han desaparecido.

3 Sus cuerpos sientan las bases de este mundo en todas
: sus formas: las colinas y los valles, los rios g las tormentas,
\ las placidas brisas y los impetuosos volcanes.

\/\ Y sus espiritus siguen danzando,
- reluciendo sobre las estrellas
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£ Desde la tumba primordial, se alzaron los espiritus
I gemelos de la creacion y juntos crearon vida nueva
a partir de la muerte que los engendrd.

L as tres razas primigenias fueron las primeras B
enh recorrer esta tierra joven y silenciosa.
Los Antiguos, ya
desaparecidos, altos
y fuertes.

Y por 0ltimo, los
equilibrados humanos,
maestros de la magia,
en la base del mundo.

Los delicados effos,
poderosos pero fragiles.

= Los gemelos crearon para ellos una panoplia de vida, y
+_ aquel mundo sepulcral prosperd con infinitas variaciones.

*as almas Primordiales, ain no acostumbradas a
la muerte g maldecidas con el caos, fueron demasiado
indémitas para elfos y humanos por igual.

Controlar un elemento con magia
implica extraer el alma y el poder de un Primordial y
progectarlos a través del elemento originario de dicho poder. _

Pero en el albor de los tiempos, el poder
de los Primordiales muertos era rudimentario
¢ indomito, asf gue consumia y enfermaba
alos vastagos recién surgidos de la tumba.

Huyeron bajo tierra, cobijandose de |as tormentas,
dejando tan solo a los Antiguos en la superficie,
pues eran mas recios g no tenian miedo.

R

Pero aguellos dias quedaron atras
hace mucho, y ahora elfos y humanos son los
nicos que habitan bajo el sol.




El poder de la magia es enorme, pero fuerzas
mas poderosas recorren el mundo, son espiritus
=nacidos de incontables suenos y pensamientos,

Los espiritus mas importantes ~

O se llaman digses. P > : ' c '
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En un mortal, cuerpo y alma Un dios es un alma mas vasta que

funcionan en armonia, nacen y cvalquier mortal, y sv hogar no es un
mueren como uh solo ente. cuerpo, sino uh territorio divino.

Unos dioses caminan por salones y
guian o gobiernan vidas mortales.

Otros crecen apacibles
en valles, rios y rincones
salvajes del mundo.
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~~~~~ s - Algunos transitan con paso
firme por {as mentes de
los mortales, maestros de las

Primordiales, dioses, historias y fas sombras

mortales... y magia.

Hay mas cosas en este mundo.
Hay m4s en esta historia,

Pero primero debemos empezar a contarla.



No. Este esta cerrado
a los elementos,







JQué le estd pasando?
—~ ESto no...

{Escuchadme! w

{ALTO!

{Era perfecto!

U@Qué babéis HECHO?!




